


 
บันทึกหลังแผนการจัดการเรียนรู ้

รหัสวิชา ว30212 วิทยาการคำนวณ2  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1-6 เรื่อง การนำเสนอและแบ่งปันข้อมลู 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง การนำเสนอและแบ่งปันข้อมลู   เวลา 6 คาบ 

รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ การสอนแบบบรรยายและสาธิต 

1. การจัดการเรียนรู ้  
  สอนได้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ มีตัวช้ีวัด/จุดประสงค์ K P A  
  มีการบูรณาการด้านคุณธรรม/การต้านทจุริต/หน้าที่พลเมือง/หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
  สอนไม่ได้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เนื่องจาก .................................................... .............................. 
2. การประเมินผลการจัดการเรยีนรู ้
  จำนวนนักเรียนทีผ่่านการประเมิน ........512........ คน คิดเป็นรอ้ยละ ..........96.79.............. 
  จำนวนนักเรียนที่ไมผ่่านการประเมิน ......17....... คน คิดเป็นรอ้ยละ .........3.21.............. 
3. ผลท่ีเกิดกับผู้เรียน 
 นักเรียนส่วนใหญม่ีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกบัความหมาย ความสำคัญ และหลักการของการนำเสนอและ
แบ่งปันข้อมูลในยุคดิจทิัล สามารถอธิบายและยกตัวอย่างช่องทางในการแบง่ปันข้อมลู เช่น Cloud Storage, 
Social Media, Email และแพลตฟอร์มสำหรบัการทำงานรว่มกันได้ สามารถจำแนกข้อมูลที่เหมาะสมและไม่
เหมาะสมตอ่การเผยแพร่ ตลอดจนเข้าใจหลักการตั้งค่าความเป็นส่วนตัวและการควบคุมสทิธ์ิในการเข้าถึงข้อมูล 
นอกจากนี้ นักเรียนมีความตระหนกัเกี่ยวกบัการเคารพลิขสทิธ์ิและการนำข้อมูลของผูอ้ื่นไปใช้อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม 
4. ปัญหาและอุปสรรค  
 นักเรียนบางส่วนยังขาดความเข้าใจเกี่ยวกับประโยชน์และความสำคัญของการนำเสนอและแบง่ปันข้อมลู
ผ่านสื่อดจิิทลั โดยเฉพาะการเขียนบลอ็กและการจัดทำแฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) อีกทัง้ยังมีนกัเรียนบางส่วนที่
ขาดทักษะพื้นฐานด้านการเขียน การเรียบเรียงเนื้อหา การใช้ภาษา และการจัดลำดับความคิด สง่ผลให้การนำเสนอ
ข้อมูลยังไมเ่ป็นระบบและขาดความน่าสนใจ 
5. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
 จัดทำสือ่วิดีโอสั้นและตัวอย่างผลงานเพื่อให้นักเรียนสามารถศึกษาและทบทวนได้ด้วยตนเอง พร้อมทั้ง
สาธิตข้ันตอนการสร้างบลอ็กและแฟ้มสะสมผลงานอย่างเปน็ลำดับ สง่เสรมิให้นักเรียนฝึกเขียนและเรียบเรียง
เนื้อหาอย่างต่อเนือ่ง โดยใช้กิจกรรมจากสถานการณ์ใกล้ตัว รวมทั้งให้คำแนะนำและข้อเสนอแนะรายบุคคลแก่
นักเรียนที่ยังมีข้อบกพร่อง เพื่อพฒันาทักษะการสื่อสารและการนำเสนอข้อมลูใหม้ีประสทิธิภาพย่ิงข้ึน 



 
 
   ลงช่ือ ..................................................... ครผูู้สอน 
                ( นายเอกรินทร์ ศรผี่อง ) 
          .............../................./................... 
บันทึกหลงัการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี้ ได้รบัการตรวจจากหัวหน้ากลุม่สาระการเรียนรูเ้รียบรอ้ยแล้ว 
 
   ลงช่ือ ..................................................... หัวหน้ากลุม่สาระฯ 
             ( นางศรีสุภาพ ประพันธมิตร ) 
ข้อเสนอแนะ/ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ไดร้ับมอบหมาย 
 
   ลงช่ือ .....................................................  
                 ( นายประภาส ศรีทอง ) 
           รองผู้อำนวยการกลุ่มบรหิารวิชาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
บันทึกหลังแผนการจัดการเรียนรู ้

รหัสวิชา ว30212 วิทยาการคำนวณ2  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 7-8 เรื่อง จริยธรรมในการแบ่งปนัข้อมูล 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง การนำเสนอและแบ่งปันข้อมลู   เวลา 2 คาบ 
รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ การสอนแบบบรรยายและสาธิต 
1. การจัดการเรียนรู ้  
  สอนได้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ มีตัวช้ีวัด/จุดประสงค์ K P A  
  มีการบูรณาการด้านคุณธรรม/การต้านทจุริต/หน้าที่พลเมือง/หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
  สอนไม่ได้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เนื่องจาก .................................................................................. 
2. การประเมินผลการจัดการเรยีนรู ้
  จำนวนนักเรียนทีผ่่านการประเมิน ........518......... คน คิดเป็นร้อยละ ........97.92................ 
  จำนวนนักเรียนที่ไมผ่่านการประเมิน .....11........ คน คิดเป็นรอ้ยละ ..........2.08.............. 
3. ผลท่ีเกิดกับผู้เรียน 
 นักเรียนส่วนใหญม่ีความตระหนักและเข้าใจหลกัจริยธรรมในการนำเสนอและแบ่งปันข้อมลู สามารถ
พิจารณาความเหมาะสมของข้อมลูก่อนเผยแพร่ ตระหนักถึงความสำคัญของการรักษาข้อมูลที่เป็นความลับ การ
เคารพสิทธิส่วนบุคคล และการไม่เผยแพร่ข้อมูลของผู้อืน่โดยไม่ได้รับอนุญาต นักเรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้
สื่อดิจทิัลอย่างมีมารยาท มีความรบัผิดชอบ และคำนึงถึงผลกระทบที่อาจเกิดข้ึนจากการแบง่ปันข้อมลู 
4. ปัญหาและอุปสรรค  
 นักเรียนบางส่วนยังขาดทักษะในการพิจารณาความน่าเช่ือถือของข้อมลูก่อนนำไปเผยแพร่ และยงัไม่สามารถ
ประเมินผลกระทบทีอ่าจเกิดข้ึนต่อบุคคลอื่นได้อย่างรอบด้าน นักเรียนบางคนยังมีความเข้าใจว่าการเผยแพร่ข้อมลูส่วนตัว
หรือข้อมูลของผู้อื่นผ่านสื่อสงัคมออนไลน์เป็นเรื่องปกติ จงึจำเป็นต้องสร้างความตระหนักเกี่ยวกับความเป็นส่วนตัวและความ
รับผิดชอบในการใช้ข้อมูล 
5. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
 จัดกิจกรรมให้นกัเรียนวิเคราะห์สถานการณ์จริงหรือกรณีศึกษาที่เกี่ยวข้องกบัการเผยแพร่ข้อมลูในสื่อ
ออนไลน์ โดยฝึกตรวจสอบแหลง่ที่มา ความน่าเช่ือถือ ความถูกต้อง และผลกระทบก่อนตัดสินใจแบ่งปันข้อมูล เน้น
ย้ำหลักการเคารพสิทธิส่วนบุคคลและความรับผิดชอบต่อการกระทำของตนเอง พร้อมให้นักเรียนอภิปรายและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพือ่พัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 
 
 



 
 
   ลงช่ือ ..................................................... ครผูู้สอน 
                ( นายเอกรินทร์ ศรผี่อง ) 
          .............../................./................... 
บันทึกหลงัการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี้ ได้รบัการตรวจจากหัวหน้ากลุม่สาระการเรียนรูเ้รียบรอ้ยแล้ว 
 
   ลงช่ือ ..................................................... หัวหน้ากลุม่สาระฯ 
             ( นางศรีสุภาพ ประพันธมิตร ) 
ข้อเสนอแนะ/ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ไดร้ับมอบหมาย 
 
   ลงช่ือ .....................................................  
                 ( นายประภาส ศรีทอง ) 
           รองผู้อำนวยการกลุ่มบรหิารวิชาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
บันทึกหลังแผนการจัดการเรียนรู ้

รหัสวิชา ว30212 วิทยาการคำนวณ2  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 9-16 เรื่อง นวัตกรรมและเทคโนโลยีสมัยใหม ่
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เรื่อง นวัตกรรมและเทคโนโลยีสมัยใหม ่ เวลา 8 คาบ 
รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ การสอนแบบบรรยายและสาธิต 
1. การจัดการเรียนรู ้  
  สอนได้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ มีตัวช้ีวัด/จุดประสงค์ K P A  
  มีการบูรณาการด้านคุณธรรม/การต้านทจุริต/หน้าที่พลเมือง/หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
  สอนไม่ได้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เนื่องจาก .................................................................................. 
2. การประเมินผลการจัดการเรยีนรู ้
  จำนวนนักเรียนทีผ่่านการประเมิน .....509............ คน คิดเป็นร้อยละ ........96.22................ 
  จำนวนนักเรียนที่ไมผ่่านการประเมิน .....20........ คน คิดเป็นรอ้ยละ ........3.78................ 
3. ผลท่ีเกิดกับผู้เรียน 
 นักเรียนส่วนใหญม่ีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับความหมาย ลักษณะ และความสำคัญของนวัตกรรม
และเทคโนโลยสีมัยใหม่ สามารถอธิบายแนวคิดพื้นฐานของ Artificial Intelligence (AI), Internet of Things 
(IoT), Cloud Computing, Big Data และ Blockchain รวมทั้งสามารถยกตัวอย่างการประยกุต์ใช้เทคโนโลยีใน
ชีวิตประจำวันและภาคธุรกจิได้ นักเรียนมีความเข้าใจเกี่ยวกบัแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและสามารถ
พิจารณาผลกระทบของเทคโนโลยีทีม่ีต่อบุคคล สังคม และการดำเนินชีวิตได้ทั้งในด้านบวกและด้านลบ 
4. ปัญหาและอุปสรรค  
 นักเรียนบางส่วนยังมีพื้นฐานความรู้เกี่ยวกบัเทคโนโลยสีมัยใหม่ไม่เท่ากัน โดยเฉพาะความเข้าใจเกี่ยวกับ
หลักการทำงานและการประยกุต์ใช้เทคโนโลยีในระดบัทีล่ึกข้ึน ประกอบกับมีข้อมลูข่าวสารเกี่ยวกับเทคโนโลยี
จำนวนมากและเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ทำให้นักเรียนบางส่วนเกิดความสับสนในการคัดเลือกข้อมลูและไม่
สามารถแยกแยะข้อมูลที่ถูกต้องและน่าเช่ือถือได้อย่างเหมาะสม 
5. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
 นำเสนอเนื้อหาจากง่ายไปยาก โดยใช้ตัวอย่างและการเปรียบเทียบกับสิง่ใกล้ตัวเพื่อช่วยให้นักเรียนเข้าใจ
แนวคิดที่เป็นนามธรรม เช่น เปรียบเทียบ Cloud Computing กบัการจัดเก็บเอกสารบนพื้นที่ออนไลน์ และ AI กบั
ระบบทีส่ามารถเรียนรู้จากข้อมูล จัดกิจกรรมให้นกัเรียนได้ศึกษาค้นคว้าและทดลองใช้เทคโนโลยีจริง พรอ้มทัง้ฝกึ
ทักษะการตรวจสอบแหลง่ข้อมลูและประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมลู เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 
 



   ลงช่ือ ..................................................... ครผูู้สอน 
                ( นายเอกรินทร์ ศรผี่อง ) 
          .............../................./................... 
บันทึกหลงัการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี้ ได้รบัการตรวจจากหัวหน้ากลุม่สาระการเรียนรูเ้รียบรอ้ยแล้ว 
 
   ลงช่ือ ..................................................... หัวหน้ากลุม่สาระฯ 
             ( นางศรีสุภาพ ประพันธมิตร ) 
ข้อเสนอแนะ/ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ไดร้ับมอบหมาย 
 
   ลงช่ือ .....................................................  
                 ( นายประภาส ศรีทอง ) 
           รองผู้อำนวยการกลุ่มบรหิารวิชาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
บันทึกหลังแผนการจัดการเรียนรู ้

รหัสวิชา ว30212 วิทยาการคำนวณ2  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 17-18 เรื่อง พลเมืองดิจิทัล 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง พลเมืองดิจิทัล เวลา 2 คาบ 
รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ การเรียนรู้โดยใช้เกมเปน็ฐาน (Game-based Learning) 
1. การจัดการเรียนรู ้  
  สอนได้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ มีตัวช้ีวัด/จุดประสงค์ K P A  
  มีการบูรณาการด้านคุณธรรม/การต้านทจุริต/หน้าที่พลเมือง/หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
  สอนไม่ได้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เนื่องจาก .................................................................................. 
2. การประเมินผลการจัดการเรยีนรู ้
  จำนวนนักเรียนทีผ่่านการประเมิน ......514........... คน คิดเป็นร้อยละ ..........97.16.............. 
  จำนวนนักเรียนที่ไมผ่่านการประเมิน .....15........ คน คิดเป็นรอ้ยละ ........2.84................ 
3. ผลท่ีเกิดกับผู้เรียน 
 นักเรียนส่วนใหญส่ามารถอธิบายความหมายและความสำคัญของการเป็นพลเมืองดิจทิัลที่ดีได้ และสามารถ
นำความรู้ไปประยุกต์ใช้กับสถานการณ์ในชีวิตประจำวันผ่านกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน นักเรียนมีความ
เข้าใจเกี่ยวกบัการใช้สื่อดิจทิัลอย่างปลอดภัย การป้องกันตนเองจากภัยออนไลน์ สทิธิและหน้าที่ของพลเมืองดิจิทลั 
ตลอดจนกฎหมายทีเ่กี่ยวข้อง เช่น พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ และ
พระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล นอกจากนี้ นักเรียนสามารถตระหนกัถึงปญัหา Cyberbullying, Fake 
News และการเผยแพร่ข้อมลูเท็จ รวมถึงผลกระทบของการใช้สื่อดิจิทลัต่อชีวิตประจำวัน 
4. ปัญหาและอุปสรรค  
 นักเรียนบางส่วนยังไม่ตระหนักถึงความสำคัญของจริยธรรมและความรับผิดชอบในการใช้เทคโนโลยีอย่าง
เพียงพอ และอาจมองว่าพฤติกรรมบางอย่าง เช่น การเผยแพร่ข้อมลูส่วนตัว การส่งต่อข้อมลูที่ยงัไม่ได้ตรวจสอบ หรือการ
ดาวน์โหลดไฟลจ์ากแหลง่ที่ไม่น่าเช่ือถือ เป็นเรื่องที่สามารถกระทำได้โดยไมม่ีผลกระทบ นอกจากนี้ นักเรียนบางส่วนยังไม่
สามารถเช่ือมโยงความรู้กับสถานการณ์จรงิที่พบในชีวิตประจำวันได้อย่างชัดเจน 
5. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
 นำเสนอข่าว เหตุการณ์จริง และกรณีศึกษาทีเ่กี่ยวข้องกบัภัยออนไลน์ การละเมิดข้อมลูส่วนบุคคล การ
กลั่นแกล้งทางไซเบอร์ และการเผยแพร่ข่าวปลอม เพื่อให้นกัเรียนเห็นผลกระทบที่เกิดข้ึนอย่างเป็นรปูธรรม ควบคู่
กับการใช้เกมและสถานการณ์จำลองเพื่อให้นักเรียนได้ฝกึตัดสินใจและวิเคราะห์ผลของการกระทำ ส่งเสริมให้
นักเรียนตระหนักถึงสิทธิ หน้าที่ จริยธรรม และความรบัผิดชอบในการเป็นพลเมืองดจิิทลั 
 



 
 
   ลงช่ือ ..................................................... ครผูู้สอน 
                ( นายเอกรินทร์ ศรผี่อง ) 
          .............../................./................... 
บันทึกหลงัการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี้ ได้รบัการตรวจจากหัวหน้ากลุม่สาระการเรียนรูเ้รียบรอ้ยแล้ว 
 
   ลงช่ือ ..................................................... หัวหน้ากลุม่สาระฯ 
             ( นางศรีสุภาพ ประพันธมิตร ) 
ข้อเสนอแนะ/ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ไดร้ับมอบหมาย 
 
   ลงช่ือ .....................................................  
                 ( นายประภาส ศรีทอง ) 
           รองผู้อำนวยการกลุ่มบรหิารวิชาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
บันทึกหลังแผนการจัดการเรียนรู ้

รหัสวิชา ว30212 วิทยาการคำนวณ2  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 19-20 เรื่อง อาชีพในยุคดิจิทัล 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง อาชีพในยุคดิจิทัล เวลา 2 คาบ 
รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ การสอนแบบบรรยาย 
1. การจัดการเรียนรู ้  
  สอนได้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ มีตัวช้ีวัด/จุดประสงค์ K P A  
  มีการบูรณาการด้านคุณธรรม/การต้านทจุริต/หน้าที่พลเมือง/หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
  สอนไม่ได้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ เนื่องจาก .................................................................................. 
2. การประเมินผลการจัดการเรยีนรู ้
  จำนวนนักเรียนทีผ่่านการประเมิน .........520........ คน คิดเป็นร้อยละ .......98.11................. 
  จำนวนนักเรียนที่ไมผ่่านการประเมิน ......9....... คน คิดเป็นร้อยละ .....1.89................... 
3. ผลท่ีเกิดกับผู้เรียน 
 นักเรียนส่วนใหญม่ีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกบัแนวโน้มการศึกษาและการประกอบอาชีพในยุคดิจิทลั 
สามารถอธิบายการเปลี่ยนแปลงของตลาดแรงงานภายใต้บรบิทของ Digital Transformation และรู้จักอาชีพที่
เกิดข้ึนจากการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี เช่น Data Scientist, UX/UI Designer, Digital Marketer, 
YouTuber, Influencer และ E-sport Athlete นักเรียนเข้าใจทักษะทีจ่ำเป็นต่อการประกอบอาชีพในอนาคต 
ได้แก่ Digital Literacy, Critical Thinking, Creativity และ Collaboration รวมทั้งตระหนักถึงความสำคัญของ
การเรียนรู้ตลอดชีวิตและการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 
4. ปัญหาและอุปสรรค  
 นักเรียนบางส่วนยังมีความเข้าใจเกี่ยวกบัความหลากหลายและขอบเขตของอาชีพในยุคดิจิทลัไม่มากนัก 
และยังไมส่ามารถเช่ือมโยงความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีกับแนวโน้มของตลาดแรงงานได้อย่างชัดเจน นักเรียนบางคนมี
ความกังวลเกี่ยวกบัการเปลี่ยนแปลงของรปูแบบการทำงานและยังขาดความมั่นใจในความสามารถของตนเองใน
การพัฒนาทักษะเพื่อรองรับอาชีพในอนาคต 
5. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
 นำเสนอข้อมูลและตัวอย่างอาชีพในยุคดิจทิัลทีห่ลากหลาย โดยเช่ือมโยงกับความสนใจและความถนัด
ของนักเรียน เปิดโอกาสให้นักเรียนสำรวจอาชีพที่ตนเองสนใจ วิเคราะหท์ักษะทีจ่ำเป็น และวางแนวทางในการ
พัฒนาตนเองเพือ่เตรียมความพรอ้มสู่การศึกษาต่อและการประกอบอาชีพในอนาคต รวมทั้งสง่เสรมิแนวคิดเรื่อง
การเรียนรู้ตลอดชีวิต เพื่อให้นักเรียนสามารถปรับตัวให้ทันตอ่การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและตลาดแรงงาน 
 



 
 
   ลงช่ือ ..................................................... ครผูู้สอน 
                ( นายเอกรินทร์ ศรผี่อง ) 
          .............../................./................... 
บันทึกหลงัการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี้ ได้รบัการตรวจจากหัวหน้ากลุม่สาระการเรียนรูเ้รียบรอ้ยแล้ว 
 
   ลงช่ือ ..................................................... หัวหน้ากลุม่สาระฯ 
             ( นางศรีสุภาพ ประพันธมิตร ) 
ข้อเสนอแนะ/ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ไดร้ับมอบหมาย 
 
   ลงช่ือ .....................................................  
                 ( นายประภาส ศรีทอง ) 
           รองผู้อำนวยการกลุ่มบรหิารวิชาการ 


