
แผนการจัดการเรียนรู้ระยะยาว (10 แผน / 10 ช่ัวโมง) 

รายวชิาคณิตศาสตรพ์ืน้ฐาน รหัสวชิา ค23101 

หน่วยการเรียนรู้เร่ือง วงกลม (Circle) ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 

โครงสร้างและภาพรวมหน่วยการเรียนรู้ 

แผนที ่

(ช่ัวโมง) 

หวัข้อเร่ือง / สาระส าคัญ รูปแบบกจิกรรม Active Learning 

แผนที ่

1 

(1 ชม.) 

สว่นตา่ง ๆ ของวงกลม และมมุท่ีจดุศนูยก์ลาง 

- รูจ้กัองคป์ระกอบ รศัมี คอรด์ เสน้สมัผสั มมุท่ีจดุศนูยก์ลาง 

Mathematical Scavenger Hunt 

(ตามลา่องคป์ระกอบวงกลมจากสิ่งรอบตวั) 

แผนที ่

2 

(1 ชม.) 

ทฤษฎีบท: มมุท่ีจดุศนูยก์ลาง และมมุในสว่นโคง้ 

- ขนาดของมมุท่ีจดุศนูยก์ลางเป็น 2 

เท่าของมมุในสว่นโคง้ท่ีรองรบัดว้ยสว่นโคง้เดียวกนั 

Inquiry-Based & GeoGebra 

(การสืบเสาะและทดลองดว้ยซอฟตแ์วรเ์รขาคณิต) 

แผนที ่

3 

(1 ชม.) 

ทฤษฎีบท: มมุในสว่นโคง้ท่ีรองรบัดว้ยสว่นโคง้ท่ีเท่ากนั 

- มมุในสว่นโคง้ของวงกลมท่ีรองรบัดว้ยสว่นโคง้ท่ียาวเท่ากนั จะมีขนาดเท่ากนั 

Think-Pair-Share & Card Proof 

(คิดเดี่ยว จบัคูแ่ชร ์และจดัหมวดหมูก่ารพิสจูน)์ 

แผนที ่

4 

(1 ชม.) 

ทฤษฎีบท: มมุในครึง่วงกลม 

- มมุในครึง่วงกลมมีขนาด 90 องศา หรือเป็นมมุฉาก 

Hands-on Paper Folding 

(กิจกรรมลงมือพบัและวดักระดาษวงกลม) 

แผนที ่

5 

(1 ชม.) 

ทฤษฎีบท: รูปสี่เหลี่ยมแนบในวงกลม 

- ผลบวกของขนาดของมมุตรงขา้มของรูปสี่เหลี่ยมแนบในวงกลมเท่ากบั 180 

องศา 

Group Investigation & Data Matrix 

(สืบคน้กลุม่และสรา้งตารางความสมัพนัธ)์ 



แผนที ่

6 

(1 ชม.) 

ทฤษฎีบท: คอรด์และจดุศนูยก์ลาง (ระยะห่างและความยาว) 

- เสน้ตรงท่ีลากจากจดุศนูยก์ลางไปตัง้ฉากกบัคอรด์ จะแบ่งครึง่คอรด์ 

Problem-Based Learning (PBL) 

(ไขคดีปริศนาจากรอยวงกลมในท่ีเกิดเหต)ุ 

แผนที ่

7 

(1 ชม.) 

ทฤษฎีบท: คอรด์ท่ียาวเท่ากนั 

- คอรด์ท่ียาวเท่ากนัจะอยู่ห่างจากจดุศนูยก์ลางเป็นระยะเท่ากนั 

Peer Tutoring & Jigsaw Activity 

(เพ่ือนช่วยเพ่ือน และตอ่จ๊ิกซอวค์วามรู)้ 

แผนที ่

8 

(1 ชม.) 

ทฤษฎีบท: เสน้สมัผสัวงกลมและรศัมี 

- เสน้สมัผสัวงกลมจะตัง้ฉากกบัรศัมีท่ีจดุสมัผสั 

Discovery Learning via Real Objects 

(คน้พบคณุสมบตัิมมุฉากจากลอ้และพืน้ผิว) 

แผนที ่

9 

(1 ชม.) 

ทฤษฎีบท: มมุท่ีเกิดจากเสน้สมัผสัและคอรด์ 

- มมุท่ีเกิดจากเสน้สมัผสักบัคอรด์ จะเท่ากบัมมุในสว่นโคง้ท่ีอยู่ตรงขา้ม 

Gallery Walk & Error Analysis 

(นิทรรศการเดินชมงานและวิเคราะหจ์ดุผิด) 

แผนที ่

10 

(1 ชม.) 

การประยกุตใ์ชเ้รื่องวงกลมในชีวิตจริงและการทดสอบ 

- 

น าทฤษฎีบททัง้หมดมาเช่ือมโยงแกโ้จทยปั์ญหาประยกุตแ์ละประเมินผลทา้ยหน่วย 

Contextual Learning & Game Board 

(การเรียนรูใ้นบริบทจริงและการสรา้งเกมสรุป) 

 



 

 

แผนที ่1: ส่วนต่าง ๆ ของวงกลม และมุมทีจุ่ดศูนยก์ลาง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีวั้ด 

มาตรฐาน ค 2.2: เขา้ใจและใชค้วามรูเ้ก่ียวกบัเรขาคณิตในการวิเคราะหแ์ละพิสจูนส์มบตัิตา่งๆ 

ตัวชีวั้ด ม.3/3: เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทเกีย่วกับวงกลมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร ์

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (Objective) 

นกัเรียนสามารถระบแุละอธิบายสว่นตา่ง ๆ ของวงกลม (รศัมี คอรด์ เสน้ผ่านศนูยก์ลาง เสน้สมัผสั เสน้ตดั) 

ไดอ้ย่างถกูตอ้ง 

3. สาระส าคัญ / ความคิดรวบยอด 

สว่นตา่ง ๆ ของวงกลม และมมุท่ีจดุศนูยก์ลาง 

- รูจ้กัองคป์ระกอบ รศัมี คอรด์ เสน้สมัผสั มมุท่ีจดุศนูยก์ลาง 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning (กระบวนการ 1 ช่ัวโมง) 

รูปแบบกิจกรรมหลกั: Mathematical Scavenger Hunt 

(ตามลา่องคป์ระกอบวงกลมจากสิ่งรอบตวั) 

• ขัน้น าเขา้สูบ่ทเรียน (10 นาที): ครูใหน้กัเรียนดภูาพสิ่งของรอบตวัท่ีเป็นรูปวงกลม เช่น หนา้ปัดนาฬิกา ลอ้รถ พดัลม 

แลว้ตัง้ค  าถามกระตุน้ความคิด: 'หากเราตอ้งการระบตุ  าแหน่งหรือแบ่งพืน้ท่ีบนวงกลมเหลา่นี ้

เราใชค้  าศพัทค์ณิตศาสตรอ์ะไรบา้ง?' 

• ขัน้กิจกรรมการเรียนรู ้(30 นาที): กิจกรรม 'Mathematical Scavenger Hunt': แบ่งนกัเรียนเป็นกลุม่ กลุม่ละ 4-5 คน 

แจกใบงานแผนภาพวงกลมเปลา่ขนาดใหญ่ ครูเปิดป้ายค าศพัทที์ละค า (เช่น คอรด์, เสน้สมัผสั) 

แลว้ใหแ้ตล่ะกลุม่สง่ตวัแทนว่ิงไปคน้หาการด์นิยามและรูปภาพท่ีซอ่นอยู่รอบหอ้งเรียนมาแปะใหต้รงกบัต าแหน่งในแผ

นภาพ 



• ขัน้สรุปและอภิปราย (15 นาที): แตล่ะกลุม่น าเสนอแผนภาพวงกลมของตนเอง 

รว่มกนัอภิปรายสรุปนิยามขององคป์ระกอบแตล่ะสว่น โดยครูช่วยเสริมสว่นท่ียงัไมส่มบรูณ ์

• ขัน้ประเมินผลดว่น (5 นาที): 

นกัเรียนท าแบบฝึกหดัสัน้รายบคุคลเพ่ือตรวจสอบความเขา้ใจในการระบสุว่นประกอบจากรูปท่ีก าหนดให ้

5. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

1. หนงัสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตรพื์น้ฐาน ม.3 

2. ใบกิจกรรมการทดลองและการส ารวจกลุม่ 

3. อปุกรณเ์รขาคณิต (วงเวียน, ไมโ้ปรแทรกเตอร,์ กรรไกร, กระดาษสี) 

4. สื่อดิจิทลัเคลื่อนไหว Dynamic Geometry (เช่น GeoGebra หรือแอปพลิเคชนัคณิตศาสตร)์ 

6. การวัดและประเมินผล (Evaluation) 

การสงัเกตพฤติกรรมการท างานกลุม่, ตรวจสอบความถกูตอ้งของแผนภาพวงกลม, ตรวจแบบฝึกหดัรายบคุคล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

  

                                                                            ลงชื่อ  

  (   ) 

  ต ำแหน่ง  

 

 

ผลกำรจัดกำรเรียนกำรสอน 

  

  

ปัญหำ/อุปสรรค 

  

  

แนวทำงแก้ไข 

  

  

  ครูผู้สอน  

        (   ) 

 วันที่บันทึก  

ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 

บันทึกหลงัการสอน 

 



แผนที ่2: ทฤษฎีบท: มุมทีจุ่ดศูนยก์ลาง และมุมในส่วนโค้ง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีวั้ด 

มาตรฐาน ค 2.2: เขา้ใจและใชค้วามรูเ้ก่ียวกบัเรขาคณิตในการวิเคราะหแ์ละพิสจูนส์มบตัิตา่งๆ 

ตัวชีวั้ด ม.3/3: เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทเกีย่วกับวงกลมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร ์

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (Objective) 

นกัเรียนสามารถอธิบายและสรุปความสมัพนัธร์ะหวา่งขนาดของมมุท่ีจดุศนูยก์ลางกบัมมุในสว่นโคง้ของวงกลมท่ีรองรั

บดว้ยสว่นโคง้เดียวกนัได ้

3. สาระส าคัญ / ความคิดรวบยอด 

ทฤษฎีบท: มมุท่ีจดุศนูยก์ลาง และมมุในสว่นโคง้ 

- ขนาดของมมุท่ีจดุศนูยก์ลางเป็น 2 เท่าของมมุในสว่นโคง้ท่ีรองรบัดว้ยสว่นโคง้เดียวกนั 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning (กระบวนการ 1 ช่ัวโมง) 

รูปแบบกิจกรรมหลกั: Inquiry-Based & GeoGebra 

(การสืบเสาะและทดลองดว้ยซอฟตแ์วรเ์รขาคณิต) 

• ขัน้น าเขา้สูบ่ทเรียน (10 นาที): ครูเปิดโปรแกรม GeoGebra 

แสดงรูปวงกลมท่ีมีมมุท่ีจดุศนูยก์ลางและมมุในสว่นโคง้ท่ีรองรบัดว้ยสว่นโคง้เดียวกนั 

ลองเลื่อนจดุบนสว่นโคง้ไปมาใหน้กัเรียนสงัเกตการเปลี่ยนแปลงของขนาดมมุทัง้สอง 

• ขัน้กิจกรรมการเรียนรู ้(30 นาที): กิจกรรม 'Inquiry with GeoGebra / Hands-on': 

ใหน้กัเรียนใชแ้ทบ็เลต็หรือคอมพิวเตอร ์(หรือใชไ้มโ้ปรแทรกเตอรว์ดับนกระดาษใบงาน) 

เพ่ือท าการส ารวจวงกลมในรูปแบบตา่งๆ บนัทกึคา่มมุท่ีจดุศนูยก์ลาง 

และมมุในสว่นโคง้ท่ีเกิดจากสว่นโคง้เดียวกนัลงในตารางบนัทกึผลอย่างนอ้ย 5 คา่ 

• ขัน้สรุปและอภิปราย (15 นาที): นกัเรียนวิเคราะหข์อ้มลูในตารางรว่มกนัในกลุม่ 

เพ่ือคน้หาแนวโนม้และความสมัพนัธ ์(นกัเรียนจะคน้พบวา่มมุท่ีจดุศนูยก์ลางมีขนาดเป็น 2 

เท่าของมมุในสว่นโคง้เสมอ) 



• ขัน้ประเมินผลดว่น (5 นาที): สุม่ตวัแทนกลุม่ออกมาน าเสนอขอ้คน้พบ 

ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุปทฤษฎีบทอย่างเป็นทางการรว่มกนั 

5. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

1. หนงัสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตรพื์น้ฐาน ม.3 

2. ใบกิจกรรมการทดลองและการส ารวจกลุม่ 

3. อปุกรณเ์รขาคณิต (วงเวียน, ไมโ้ปรแทรกเตอร,์ กรรไกร, กระดาษสี) 

4. สื่อดิจิทลัเคลื่อนไหว Dynamic Geometry (เช่น GeoGebra หรือแอปพลิเคชนัคณิตศาสตร)์ 

6. การวัดและประเมินผล (Evaluation) 

ตรวจใบกิจกรรมการสืบเสาะและตารางบนัทกึผล, การตอบค าถามในชัน้เรียน 

  



 

 

  

  

                                                                            ลงชื่อ  

  (   ) 

  ต ำแหน่ง  

 

 

ผลกำรจัดกำรเรียนกำรสอน 

  

  

ปัญหำ/อุปสรรค 

  

  

แนวทำงแก้ไข 

  

  

  ครูผู้สอน  

        (   ) 

 วันที่บันทึก  

ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 

บันทึกหลงัการสอน 

 



แผนที ่3: ทฤษฎีบท: มุมในส่วนโค้งทีร่องรับด้วยส่วนโค้งทีเ่ทา่กัน 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีวั้ด 

มาตรฐาน ค 2.2: เขา้ใจและใชค้วามรูเ้ก่ียวกบัเรขาคณิตในการวิเคราะหแ์ละพิสจูนส์มบตัิตา่งๆ 

ตัวชีวั้ด ม.3/3: เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทเกีย่วกับวงกลมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร ์

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (Objective) 

นกัเรียนสามารถระบไุดว้า่มมุในสว่นโคง้ของวงกลมท่ีรองรบัดว้ยสว่นโคง้ท่ียาวเท่ากนัจะมีขนาดเท่ากนั 

และน าไปใชแ้กโ้จทยปั์ญหาได ้

3. สาระส าคัญ / ความคิดรวบยอด 

ทฤษฎีบท: มมุในสว่นโคง้ท่ีรองรบัดว้ยสว่นโคง้ท่ีเท่ากนั 

- มมุในสว่นโคง้ของวงกลมท่ีรองรบัดว้ยสว่นโคง้ท่ียาวเท่ากนั จะมีขนาดเท่ากนั 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning (กระบวนการ 1 ช่ัวโมง) 

รูปแบบกิจกรรมหลกั: Think-Pair-Share & Card Proof 

(คิดเดี่ยว จบัคูแ่ชร ์และจดัหมวดหมูก่ารพิสจูน)์ 

• ขัน้น าเขา้สูบ่ทเรียน (10 นาที): ครูทบทวนทฤษฎีบทเดิมจากคาบท่ีแลว้ 

จากนัน้เขียนรูปวงกลมท่ีมีมมุในสว่นโคง้สองมมุท่ีแยกกนัอยู่แตร่องรบัดว้ยสว่นโคง้ท่ียาวเท่ากนั 

แลว้ตัง้ค  าถามทา้ทายวา่ 'คิดว่าสองมมุนีจ้ะเท่ากนัหรือไม ่เพราะเหตใุด?' 

• ขัน้กิจกรรมการเรียนรู ้(30 นาที): กิจกรรม 'Think-Pair-Share & Card Proof': นกัเรียนคิดหาเหตผุลดว้ยตนเองก่อน 

(Think) จากนัน้จบัคูก่บัเพ่ือนเพ่ือแลกเปลี่ยนแนวคิด (Pair) 

ครูแจกการด์ขอ้ความแสดงขัน้ตอนการพิสจูนท์ฤษฎีบทแบบคละกนั 

ใหแ้ตล่ะคูช่่วยกนัเรียงล าดบัตรรกะการพิสจูนใ์หถ้กูตอ้ง (Share) 

• ขัน้สรุปและอภิปราย (15 นาที): อภิปรายสรุปรว่มกนับนกระดาน 

โดยเนน้ใหน้กัเรียนเห็นวา่การใชส้มบตัิของความเท่ากนัทกุประการหรือการอา้งอิงทฤษฎีบทมมุท่ีจดุศนูยก์ลางสามารถ

ช่วยพิสจูนไ์ดอ้ย่างไร 



• ขัน้ประเมินผลดว่น (5 นาที): 

ใหน้กัเรียนจบัคูร่ว่มกนัท าแบบฝึกหดัการหาขนาดของมมุในสว่นโคง้จากโจทยท่ี์ก าหนดให ้

5. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

1. หนงัสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตรพื์น้ฐาน ม.3 

2. ใบกิจกรรมการทดลองและการส ารวจกลุม่ 

3. อปุกรณเ์รขาคณิต (วงเวียน, ไมโ้ปรแทรกเตอร,์ กรรไกร, กระดาษสี) 

4. สื่อดิจิทลัเคลื่อนไหว Dynamic Geometry (เช่น GeoGebra หรือแอปพลิเคชนัคณิตศาสตร)์ 

6. การวัดและประเมินผล (Evaluation) 

ตรวจการเรียงล าดบัการด์พิสจูน,์ ตรวจใบงานกิจกรรมคู ่
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แผนที ่4: ทฤษฎีบท: มุมในคร่ึงวงกลม 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีวั้ด 

มาตรฐาน ค 2.2: เขา้ใจและใชค้วามรูเ้ก่ียวกบัเรขาคณิตในการวิเคราะหแ์ละพิสจูนส์มบตัิตา่งๆ 

ตัวชีวั้ด ม.3/3: เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทเกีย่วกับวงกลมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร ์

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (Objective) 

นกัเรียนสามารถสรุปไดว้า่มมุในครึง่วงกลมมีขนาดเป็นมมุฉาก (90 องศา) 

และน าสมบตัินีไ้ปใชใ้นการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตรไ์ด ้

3. สาระส าคัญ / ความคิดรวบยอด 

ทฤษฎีบท: มมุในครึง่วงกลม 

- มมุในครึง่วงกลมมีขนาด 90 องศา หรือเป็นมมุฉาก 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning (กระบวนการ 1 ช่ัวโมง) 

รูปแบบกิจกรรมหลกั: Hands-on Paper Folding 

(กิจกรรมลงมือพบัและวดักระดาษวงกลม) 

• ขัน้น าเขา้สูบ่ทเรียน (10 นาที): ครูแจกกระดาษรูปวงกลมส าเรจ็รูปใหน้กัเรียนทกุคนคนละ 1 แผ่น 

แลว้ใหน้กัเรียนลองพบัครึง่วงกลมใหเ้กิดเสน้ตรงผ่านจดุศนูยก์ลาง (เสน้ผ่านศนูยก์ลาง) 

• ขัน้กิจกรรมการเรียนรู ้(30 นาที): กิจกรรม 'Hands-on Paper Folding': ใหน้กัเรียนก าหนดจดุใดๆ 

บนขอบสว่นโคง้ของครึง่วงกลมมา 1 จดุ 

จากนัน้ใชไ้มบ้รรทดัลากเสน้จากปลายทัง้สองของเสน้ผ่านศนูยก์ลางมาบรรจบกนัท่ีจดุนัน้ 

น าไมโ้ปรแทรกเตอรห์รือมมุฉากของไมบ้รรทดัมาวดัขนาดของมมุท่ีเกิดขึน้ 

• ขัน้สรุปและอภิปราย (15 นาที): ใหน้กัเรียนทดลองเปลี่ยนต าแหน่งจดุบนสว่นโคง้ไปเรื่อยๆ แลว้ท าการวดัมมุซ า้ 

สรุปผลรว่มกนัในกลุม่วา่เกิดอะไรขึน้ (พบวา่มมุเป็น 90 องศาเสมอ) 

จากนัน้โยงเขา้สูเ่หตผุลทางทฤษฎีวา่มมุท่ีจดุศนูยก์ลางของครึง่วงกลมคือ 180 องศา 

มมุในสว่นโคง้จงึตอ้งเป็นครึง่หนึ่งคือ 90 องศา 



• ขัน้ประเมินผลดว่น (5 นาที): นกัเรียนท าโจทยท์า้ทายการหาขนาดของมมุในรูปสามเหลี่ยมท่ีแนบในครึง่วงกลม 

5. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

1. หนงัสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตรพื์น้ฐาน ม.3 

2. ใบกิจกรรมการทดลองและการส ารวจกลุม่ 

3. อปุกรณเ์รขาคณิต (วงเวียน, ไมโ้ปรแทรกเตอร,์ กรรไกร, กระดาษสี) 

4. สื่อดิจิทลัเคลื่อนไหว Dynamic Geometry (เช่น GeoGebra หรือแอปพลิเคชนัคณิตศาสตร)์ 

6. การวัดและประเมินผล (Evaluation) 

ประเมินผลการลงมือปฏิบตัิพบักระดาษและวดัมมุ, ตรวจใบงานโจทยปั์ญหาเรื่องมมุในครึง่วงกลม 
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แผนที ่5: ทฤษฎีบท: รูปสี่เหลี่ยมแนบในวงกลม 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีวั้ด 

มาตรฐาน ค 2.2: เขา้ใจและใชค้วามรูเ้ก่ียวกบัเรขาคณิตในการวิเคราะหแ์ละพิสจูนส์มบตัิตา่งๆ 

ตัวชีวั้ด ม.3/3: เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทเกีย่วกับวงกลมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร ์

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (Objective) 

นกัเรียนสามารถอธิบายไดว้า่ผลบวกของขนาดของมมุตรงขา้มของรูปสี่เหลี่ยมแนบในวงกลมเท่ากบั 180 องศา 

3. สาระส าคัญ / ความคิดรวบยอด 

ทฤษฎีบท: รูปสี่เหลี่ยมแนบในวงกลม 

- ผลบวกของขนาดของมมุตรงขา้มของรูปสี่เหลี่ยมแนบในวงกลมเท่ากบั 180 องศา 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning (กระบวนการ 1 ช่ัวโมง) 

รูปแบบกิจกรรมหลกั: Group Investigation & Data Matrix 

(สืบคน้กลุม่และสรา้งตารางความสมัพนัธ)์ 

• ขัน้น าเขา้สูบ่ทเรียน (10 นาที): ครูวาดรูปสี่เหลี่ยมใดๆ ท่ีจดุยอดทัง้สี่อยู่บนวงกลม (รูปสี่เหลี่ยมแนบในวงกลม) 

แลว้สุม่ถามนกัเรียนวา่คิดวา่มมุตรงขา้มจะมีสมัพนัธก์นัอย่างไร 

• ขัน้กิจกรรมการเรียนรู ้(30 นาที): กิจกรรม 'Group Investigation & Data Matrix': 

แบ่งกลุม่นกัเรียนสรา้งรูปสี่เหลี่ยมแนบในวงกลมท่ีแตกตา่งกนัคนละ 1 รูปบนกระดาษกราฟ วดัขนาดของมมุทัง้ 4 มมุ 

แลว้น าขอ้มลูของทกุคนในกลุม่มารวมกนัในตาราง Matrix เพ่ือหาผลรวมของมมุตรงขา้ม 

• ขัน้สรุปและอภิปราย (15 นาที): นกัเรียนจะพบขอ้สรุปวา่มมุตรงขา้มบวกกนัได ้180 องศาเสมอ 

ครูน าอภิปรายเช่ือมโยงกบัการแบ่งรูปสี่เหลี่ยมเป็นสามเหลี่ยมย่อยและใชท้ฤษฎีบทมมุท่ีจดุศนูยก์ลางช่วยอธิบาย 

• ขัน้ประเมินผลดว่น (5 นาที): กิิจกรรม 'สลบักนัโจทย'์: 

ใหแ้ตล่ะกลุม่ตัง้โจทยซ์อ่นคา่มมุของรูปสี่เหลี่ยมแนบในวงกลม แลว้สง่ใหก้ลุม่อ่ืนช่วยกนัหาค าตอบ 



5. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

1. หนงัสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตรพื์น้ฐาน ม.3 

2. ใบกิจกรรมการทดลองและการส ารวจกลุม่ 

3. อปุกรณเ์รขาคณิต (วงเวียน, ไมโ้ปรแทรกเตอร,์ กรรไกร, กระดาษสี) 

4. สื่อดิจิทลัเคลื่อนไหว Dynamic Geometry (เช่น GeoGebra หรือแอปพลิเคชนัคณิตศาสตร)์ 

6. การวัดและประเมินผล (Evaluation) 

ประเมินการท างานกลุม่, การน าเสนอขอ้มลูในตาราง, ความถูกตอ้งของโจทยท่ี์สง่ตอ่ 
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แผนที ่6: ทฤษฎีบท: คอรด์และจุดศูนยก์ลาง (ระยะหา่งและความยาว) 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีวั้ด 

มาตรฐาน ค 2.2: เขา้ใจและใชค้วามรูเ้ก่ียวกบัเรขาคณิตในการวิเคราะหแ์ละพิสจูนส์มบตัิตา่งๆ 

ตัวชีวั้ด ม.3/3: เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทเกีย่วกับวงกลมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร ์

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (Objective) 

นกัเรียนสามารถอธิบายและใชท้ฤษฎีบทเก่ียวกบัเสน้ตรงท่ีลากจากจดุศนูยก์ลางมาตัง้ฉากกบัคอรด์จะแบ่งครึง่คอรด์ใ

นการแกปั้ญหาได ้

3. สาระส าคัญ / ความคิดรวบยอด 

ทฤษฎีบท: คอรด์และจดุศนูยก์ลาง (ระยะห่างและความยาว) 

- เสน้ตรงท่ีลากจากจดุศนูยก์ลางไปตัง้ฉากกบัคอรด์ จะแบ่งครึง่คอรด์ 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning (กระบวนการ 1 ช่ัวโมง) 

รูปแบบกิจกรรมหลกั: Problem-Based Learning (PBL) 

(ไขคดีปริศนาจากรอยวงกลมในท่ีเกิดเหต)ุ 

• ขัน้น าเขา้สูบ่ทเรียน (10 นาที): ครูน าเสนอสถานการณจ์ าลอง (Problem-Based): 

'พบรอยจานบินวงกลมปริศนาบนทุ่งนา แตโ่ครงสรา้งเสียหายไปบางสว่น 

ถา้นกัวิทยาศาสตรต์อ้งการหาจดุศนูยก์ลางและขนาดเตม็ของจานบินนีจ้ากเศษชิน้สว่นคอรด์ท่ีเหลืออยู่ 

จะท าอย่างไร?' 

• ขัน้กิจกรรมการเรียนรู ้(30 นาที): กิจกรรม 'ไขคดีปริศนาจานบิน': 

นกัเรียนแตล่ะกลุม่ไดร้บัแจกกระดาษท่ีมีเพียงเสน้โคง้และคอรด์ (เสน้ตดั) 

ใหน้กัเรียนระดมสมองหาวิธีสรา้งเสน้ตัง้ฉากจากจดุตา่งๆ เพ่ือหาจดุตดัซึง่ก็คือจดุศนูยก์ลาง 

โดยใชไ้มบ้รรทดัและวงเวียน 

• ขัน้สรุปและอภิปราย (15 นาที): 

นกัเรียนรว่มกนัสงัเกตสมบตัิท่ีเกิดขึน้จากการทดลองลากเสน้จากจดุศนูยก์ลางมาตัง้ฉากกบัคอรด์ 



วา่ท าใหค้อรด์ถกูแบ่งเป็นสองสว่นเท่ากนัพอดี ครูอธิบายสรุปทฤษฎีบททางคณิตศาสตรแ์ละสตูรท่ีเก่ียวขอ้ง 

(มกัใชร้ว่มกบัทฤษฎีบทพีทาโกรสั) 

• ขัน้ประเมินผลดว่น (5 นาที): นกัเรียนฝึกแกไ้ขโจทยปั์ญหาค านวณระยะห่างระหวา่งจดุศนูยก์ลางกบัคอรด์ 

5. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

1. หนงัสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตรพื์น้ฐาน ม.3 

2. ใบกิจกรรมการทดลองและการส ารวจกลุม่ 

3. อปุกรณเ์รขาคณิต (วงเวียน, ไมโ้ปรแทรกเตอร,์ กรรไกร, กระดาษสี) 

4. สื่อดิจิทลัเคลื่อนไหว Dynamic Geometry (เช่น GeoGebra หรือแอปพลิเคชนัคณิตศาสตร)์ 

6. การวัดและประเมินผล (Evaluation) 

ประเมินแนวคิดการแกปั้ญหาปริศนาในใบงานกลุม่, ตรวจสอบความถกูตอ้งของการค านวณ 
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แผนที ่7: ทฤษฎีบท: คอรด์ทีย่าวเทา่กัน 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีวั้ด 

มาตรฐาน ค 2.2: เขา้ใจและใชค้วามรูเ้ก่ียวกบัเรขาคณิตในการวิเคราะหแ์ละพิสจูนส์มบตัิตา่งๆ 

ตัวชีวั้ด ม.3/3: เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทเกีย่วกับวงกลมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร ์

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (Objective) 

นกัเรียนสามารถอธิบายไดว้า่คอรด์ท่ียาวเท่ากนัจะอยู่ห่างจากจดุศนูยก์ลางเป็นระยะเท่ากนั และน าไปประยกุตใ์ชไ้ด ้

3. สาระส าคัญ / ความคิดรวบยอด 

ทฤษฎีบท: คอรด์ท่ียาวเท่ากนั 

- คอรด์ท่ียาวเท่ากนัจะอยู่ห่างจากจดุศนูยก์ลางเป็นระยะเท่ากนั 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning (กระบวนการ 1 ช่ัวโมง) 

รูปแบบกิจกรรมหลกั: Peer Tutoring & Jigsaw Activity 

(เพ่ือนช่วยเพ่ือน และตอ่จ๊ิกซอวค์วามรู)้ 

• ขัน้น าเขา้สูบ่ทเรียน (10 นาที): ครูทบทวนเรื่องระยะห่างจากจดุศนูยก์ลางไปยงัคอรด์ (เสน้ตัง้ฉาก) 

จากนัน้ตัง้ค  าถามวา่ 'ถา้ในวงกลมวงหนึ่งมีคอรด์แฝดสองเสน้ท่ียาวเท่ากนัเป๊ะๆ 

คิดวา่ระยะห่างจากจดุศนูยก์ลางไปหาคอรด์ทัง้สองจะเท่ากนัไหม?' 

• ขัน้กิจกรรมการเรียนรู ้(30 นาที): กิจกรรม 'Peer Tutoring & Card Sorting': 

ครูแจกชดุการด์โจทยท่ี์มีทัง้ขอ้ความรูปภาพ และเง่ือนไขของคอรด์ในวงกลม ใหน้กัเรียนจบัคูก่นัคดัแยก (Sort) 

การด์ตามสมบตัิ 'คอรด์เท่ากนั -> ระยะห่างเท่ากนั' และ 'ระยะห่างเท่ากนั -> คอรด์ยาวเท่ากนั' 

• ขัน้สรุปและอภิปราย (15 นาที): นกัเรียนท่ีเขา้ใจดีจบัคูช่่วยอธิบายเพ่ือนท่ียงัสบัสน (Peer Tutoring) 

ในการท ากิจกรรมจ าแนกรูปภาพและการใหเ้หตผุลประกอบ 

• ขัน้ประเมินผลดว่น (5 นาที): สุม่คูร่ีวิวค าตอบพรอ้มใหเ้หตผุลสัน้ๆ หนา้ชัน้เรียน 

ครูสรุปเนือ้หาและใหใ้บงานเดี่ยวเป็นการบา้น 



5. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

1. หนงัสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตรพื์น้ฐาน ม.3 

2. ใบกิจกรรมการทดลองและการส ารวจกลุม่ 

3. อปุกรณเ์รขาคณิต (วงเวียน, ไมโ้ปรแทรกเตอร,์ กรรไกร, กระดาษสี) 

4. สื่อดิจิทลัเคลื่อนไหว Dynamic Geometry (เช่น GeoGebra หรือแอปพลิเคชนัคณิตศาสตร)์ 

6. การวัดและประเมินผล (Evaluation) 

สงัเกตกระบวนการเพ่ือนช่วยเพ่ือน, ตรวจสอบความถกูตอ้งของการจดัหมวดหมูก่ารด์โจทย ์
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แผนที ่8: ทฤษฎีบท: เส้นสัมผัสวงกลมและรัศมี 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีวั้ด 

มาตรฐาน ค 2.2: เขา้ใจและใชค้วามรูเ้ก่ียวกบัเรขาคณิตในการวิเคราะหแ์ละพิสจูนส์มบตัิตา่งๆ 

ตัวชีวั้ด ม.3/3: เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทเกีย่วกับวงกลมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร ์

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (Objective) 

นกัเรียนสามารถสรุปไดว้า่เสน้สมัผสัวงกลมจะตัง้ฉากกบัรศัมท่ีีจดุสมัผสั 

และน าสมบตัินีไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการหาขนาดของมมุได ้

3. สาระส าคัญ / ความคิดรวบยอด 

ทฤษฎีบท: เสน้สมัผสัวงกลมและรศัมี 

- เสน้สมัผสัวงกลมจะตัง้ฉากกบัรศัมีท่ีจดุสมัผสั 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning (กระบวนการ 1 ช่ัวโมง) 

รูปแบบกิจกรรมหลกั: Discovery Learning via Real Objects 

(คน้พบคณุสมบตัิมมุฉากจากลอ้และพืน้ผิว) 

• ขัน้น าเขา้สูบ่ทเรียน (10 นาที): ครูแสดงภาพลอ้รถจกัรยานท่ีสมัผสักบัพืน้ถนน หรือไมบ้รรทดัท่ีวางแตะขอบแกว้น า้ 

ชีใ้หน้กัเรียนเห็น 'เสน้สมัผสั' และ 'จดุสมัผสั' จากนัน้ลองลากเสน้รศัมีมายงัจดุนัน้ 

• ขัน้กิจกรรมการเรียนรู ้(30 นาที): กิจกรรม 'Discovery Learning': ใหน้กัเรียนวาดวงกลมบนกระดาษ 

ลากเสน้สมัผสัวงกลม 2-3 เสน้ในต าแหน่งท่ีตา่งกนั จากนัน้ลากรศัมีจากจดุศนูยก์ลางมายงัจดุสมัผสัเหลา่นัน้ 

น าไมโ้ปรแทรกเตอรม์าวดัมมุท่ีเกิดระหวา่งรศัมีกบัเสน้สมัผสั 

• ขัน้สรุปและอภิปราย (15 นาที): นกัเรียนแลกเปลี่ยนผลลพัธก์บัเพ่ือนรอบขา้ง คน้พบรว่มกนัวา่มมุเป็น 90 

องศาเสมอ ครูสรุปทฤษฎีบทเนน้ย า้ความส าคญัของค าวา่ 'ตัง้ฉากท่ีจดุสมัผสั' 

• ขัน้ประเมินผลดว่น (5 นาที): 

นกัเรียนท ากิจกรรมเติมค าและหาคา่มมุในรูปสามเหลี่ยมมมุฉากท่ีเกิดจากเสน้สมัผสัและรศัมี 



5. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

1. หนงัสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตรพื์น้ฐาน ม.3 

2. ใบกิจกรรมการทดลองและการส ารวจกลุม่ 

3. อปุกรณเ์รขาคณิต (วงเวียน, ไมโ้ปรแทรกเตอร,์ กรรไกร, กระดาษสี) 

4. สื่อดิจิทลัเคลื่อนไหว Dynamic Geometry (เช่น GeoGebra หรือแอปพลิเคชนัคณิตศาสตร)์ 

6. การวัดและประเมินผล (Evaluation) 

ความถกูตอ้งของการวดัมมุในกิจกรรมส ารวจ, ตรวจแบบฝึกหดัเรื่องมมุระหวา่งรศัมีและเสน้สมัผสั 
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แผนที ่9: ทฤษฎีบท: มุมทีเ่กดิจากเส้นสัมผัสและคอรด์ 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีวั้ด 

มาตรฐาน ค 2.2: เขา้ใจและใชค้วามรูเ้ก่ียวกบัเรขาคณิตในการวิเคราะหแ์ละพิสจูนส์มบตัิตา่งๆ 

ตัวชีวั้ด ม.3/3: เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทเกีย่วกับวงกลมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร ์

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (Objective) 

นกัเรียนสามารถอธิบายความสมัพนัธแ์ละสรุปทฤษฎีบทเก่ียวกบัมมุท่ีเกิดจากเสน้สมัผสัและคอรด์ของวงกลมไดถ้กูตอ้

ง 

3. สาระส าคัญ / ความคิดรวบยอด 

ทฤษฎีบท: มมุท่ีเกิดจากเสน้สมัผสัและคอรด์ 

- มมุท่ีเกิดจากเสน้สมัผสักบัคอรด์ จะเท่ากบัมมุในสว่นโคง้ท่ีอยู่ตรงขา้ม 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning (กระบวนการ 1 ช่ัวโมง) 

รูปแบบกิจกรรมหลกั: Gallery Walk & Error Analysis 

(นิทรรศการเดินชมงานและวิเคราะหจ์ดุผิด) 

• ขัน้น าเขา้สูบ่ทเรียน (10 นาที): ครูเขียนรูปวงกลมท่ีมีเสน้สมัผสั ลากคอรด์จากจดุสมัผสั 

และสรา้งมมุในสว่นโคง้ท่ีอยู่ตรงขา้มกบัคอรด์นัน้ ชีช้วนใหน้กัเรียนดมูมุสองต าแหน่งท่ีดนู่าจะมีขนาดสมัพนัธก์นั 

• ขัน้กิจกรรมการเรียนรู ้(30 นาที): กิจกรรม 'Gallery Walk & Error Analysis': 

ครูติดแผ่นป้ายการแกโ้จทยปั์ญหาเรื่องมมุสมัผสัและคอรด์ไวร้อบหอ้ง 4 จดุ โดยในแตล่ะจดุจะมีการค านวณท่ี 

'มีจดุผิดพลาดซอ่นอยู่' (Error) ใหน้กัเรียนเดินชมเป็นกลุม่ (Gallery Walk) และช่วยกนัวิเคราะหว์า่ขัน้ตอนไหนผิด 

ผิดเพราะละเลยทฤษฎีบทใด และแกไ้ขใหถ้กูตอ้งอย่างไร 

• ขัน้สรุปและอภิปราย (15 นาที): แตล่ะกลุม่สง่ตวัแทนสรุปจดุผิดท่ีพบในแตล่ะป้าย 

ครูสรุปเนน้ย า้เนือ้หาทฤษฎีบทท่ีวา่ 'มมุท่ีเกิดจากเสน้สมัผสัจรดกบัคอรด์ 

จะมีขนาดเท่ากบัมมุในสว่นโคง้ของวงกลมท่ีอยู่ตรงขา้มกบัคอรด์นัน้' 

• ขัน้ประเมินผลดว่น (5 นาที): นกัเรียนท าใบงานสรุปความเขา้ใจรายบคุคล 



5. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

1. หนงัสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตรพื์น้ฐาน ม.3 

2. ใบกิจกรรมการทดลองและการส ารวจกลุม่ 

3. อปุกรณเ์รขาคณิต (วงเวียน, ไมโ้ปรแทรกเตอร,์ กรรไกร, กระดาษสี) 

4. สื่อดิจิทลัเคลื่อนไหว Dynamic Geometry (เช่น GeoGebra หรือแอปพลิเคชนัคณิตศาสตร)์ 

6. การวัดและประเมินผล (Evaluation) 

การมีสว่นรว่มในกิจกรรม Gallery Walk, ใบสรุปผลการวิเคราะหจ์ดุผิดพลาด 
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แผนที ่10: การประยุกตใ์ช้เร่ืองวงกลมในชีวิตจริงและการทดสอบ 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีวั้ด 

มาตรฐาน ค 2.2: เขา้ใจและใชค้วามรูเ้ก่ียวกบัเรขาคณิตในการวิเคราะหแ์ละพิสจูนส์มบตัิตา่งๆ 

ตัวชีวั้ด ม.3/3: เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทเกีย่วกับวงกลมในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร ์

2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (Objective) 

นกัเรียนสามารถรวบรวมความรูเ้รื่องทฤษฎีบทวงกลมทัง้หมดมาประยกุตใ์ชใ้นการแกโ้จทยปั์ญหาในชีวิตจริง 

และประเมินผลตนเองได ้

3. สาระส าคัญ / ความคิดรวบยอด 

การประยกุตใ์ชเ้รื่องวงกลมในชีวิตจริงและการทดสอบ 

- น าทฤษฎีบททัง้หมดมาเช่ือมโยงแกโ้จทยปั์ญหาประยกุตแ์ละประเมินผลทา้ยหน่วย 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning (กระบวนการ 1 ช่ัวโมง) 

รูปแบบกิจกรรมหลกั: Contextual Learning & Game Board 

(การเรียนรูใ้นบริบทจริงและการสรา้งเกมสรุป) 

• ขัน้น าเขา้สูบ่ทเรียน (10 นาที): ครูใหน้กัเรียนดโูจทยปั์ญหาประยกุต ์เช่น 

การค านวณหาแนวสายตาการมองเห็นเสน้ขอบฟ้าจากยอดประภาคาร หรือการออกแบบสว่นโคง้สะพาน 

เพ่ือใหน้กัเรียนเหน็คณุคา่และการประยกุตใ์ช ้

• ขัน้กิจกรรมการเรียนรู ้(30 นาที): กิจกรรม 'Circle Board Game Creation': 

นกัเรียนแตล่ะกลุม่รว่มกนัออกแบบและสรา้งเกมกระดานอย่างง่าย (หรือเกมการด์) 

โดยค าถามในเกมจะตอ้งใชท้ฤษฎีบทวงกลมตา่งๆ ท่ีเรียนมาตลอดทัง้หน่วยในการผ่านดา่น 

หรือแกโ้จทยเ์พ่ือท าคะแนน 

• ขัน้สรุปและอภิปราย (15 นาที): แตล่ะกลุม่สลบักนัเลน่เกมกระดานของกลุม่อ่ืน 

เพ่ือเป็นการทบทวนความรูแ้ละฝึกแกโ้จทยห์ลากหลายรูปแบบในบรรยากาศท่ีสนกุสนาน Active 



• ขัน้ประเมินผลดว่น (5 นาที): นกัเรียนท าแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรูเ้รื่อง วงกลม (รายบคุคล) 

เพ่ือวดัความรูร้วบยอด 

5. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

1. หนงัสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตรพื์น้ฐาน ม.3 

2. ใบกิจกรรมการทดลองและการส ารวจกลุม่ 

3. อปุกรณเ์รขาคณิต (วงเวียน, ไมโ้ปรแทรกเตอร,์ กรรไกร, กระดาษสี) 

4. สื่อดิจิทลัเคลื่อนไหว Dynamic Geometry (เช่น GeoGebra หรือแอปพลิเคชนัคณิตศาสตร)์ 

6. การวัดและประเมินผล (Evaluation) 

ประเมินชิน้งานเกมกระดานคณิตศาสตร,์ คะแนนจากแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียนรู ้
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